
Resolveremos estos problemas con el programa IntNum creado estudiando
este apartado para las calculadoras TI 92 Plus / Voyage 200 de Texas Instru-
ments. La resolución de los problemas incorpora los cálculos y las pantallas paso
a paso. Además de comparar los valores aproximados con los exactos, tomare-
mos el punto medio del intervalo [0, 2] que es el punto x = 1 para evaluar en
cada uno, el error E(x).

1 f(x) = x3

1.1 Fórmula del trapecio.
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1.2 Regla de Simpson.
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En este caso, la regla de Simpson es más exacta que la fórmula del Trapecio.
De hecho el error E(x) = 0, no siendo lo habitual.

2 f(x) = 1
x2+1

2.1 Fórmula del trapecio.
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2.2 Regla de Simpson.
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La regla de Simpson es, en este caso, el método de integración numérica que
más se aproxima al valor exacto.

3 f(x) =
√
1 + x

3.1 Fórmula del trapecio.
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3.2 Regla de Simpson.

La regla de Simpson se aproxima más.

6



4 f(x) = cos(x)

4.1 Fórmula del trapecio.

4.2 Regla de Simpson.
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También aquí, la regla de Simpson se aproxima más al valor exacto.

5 f(x) = ex

5.1 Fórmula del trapecio.
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5.2 Regla de Simpson.

La regla de Simpson se aproxima más al valor exacto.

Como conclusión final y tal y como se puede constatar, la regla de Simpson
es un procedimiento de cálculo de integración numérica que se aproxima más al
valor exacto de la integral, si bien el desarrollo de su cálculo es un poco más
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complejo, tal y como se observa de una simple inspección a la naturaleza de
la función aproximadora. En este ejercicio hemos podido comprobar cómo en
poco tiempo se pueden desarrollar algoritmos de cálculo para evitar tener que
hacerlos repetitivos a mano, siendo una solución más eficiente al problema.
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