Lea esto muy bien. 
Baja todos los programas y sus dibujos de esta carpeta a una carpeta llamada igual en tu calculadora (vigarigi).

Esto es el, digamos manual del programa. 
Bien, yo espero que usted pueda entender todo rápidamente y claramente. 
Bueno, mi nombre es Carlos A. La Pérez Coca yo soy un estudiante de ingeniería civil de UNI en Nicaragua. 
Bien hablemos sobre el programa: 
Las figuras de la corrida del programa están en ingles pero el programa en español esta todo en español, lo que pasa es que me dio pereza correrlo y sacar sus figuras. Pero no teman esta en español.
Preguntas comúnes: 
1. ¿Puedo analizar las vigas en voladizo? 
Sí, usted tiene que transformar las cargas en la parte del voladizo en un momento y una carga puntual en el apoyo más cercano de la parte del voladizo y el voladizo desaparece. 
Es decir: 
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2. ¿Pero qué sobre este tipo de vigas? 
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Bien, fácil la parte del voladizo no tiene carga, usted puede cambiar la viga así: 
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Y nada se alterará. 
3. ¿Yo veo un “Iternal Error”, Qué puedo hacer? ¿Qué significa? 
Fácil, archive todos los programas y resetee su calculadora: 
TI 92+: 2nd, Mano y On, 
TI 89: No sé, usted debe saber. 
Viaje 200: No sé, usted debe saber. 
Porque este programa puede ejecutarse en los tres tipos de calculadoras. 
El “Internal Error” significa protección contra escritura en el programa, para que usted no pueda tener acceso a él, el programa es ineditable. 
Mejoras: 
1. La parte del dibujo esta 100% totalmente mejorado. Porque ahora la calculadora empieza el dibujo de la viga cuando usted está introduciendo los datos, para que usted puede ver si va en la manera que usted quiere. 
2. También, la viga será del mismo tamaño aunque su longitud es 3 m o 100 m. 
3. Y lo único que se ajustará serán las cargas según sus valores. 
4. El programa es rápido tan rápido y ahora usted puede escoger dos tipos de métodos para resolver la viga, usando el Método de Matriz de Rigidez y el Método de Ecuación de 3 Momentos, los dos están verificados, para que no dude de los resultados. 
5. La manera que los resultados son presentados se ha cambiado, es totalmente entendible. 
Note: yo decidí cambiar el nombre del programa ahora en lugar de Viga31 es Beam XP (La versión inglesa) y Viga XP (la versión española). 
Pero resolvamos una viga y conozca la nueva versión durante una corrida muy buena. 
O.K., suponga usted quiere resolver esta viga: 
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Por el propósito de explicación nosotros vamos a suponer que la elasticidad y la inercia serán 1 para todos los elementos de la viga. 
Nosotros entramos en el programa en su carpeta y lo ejecutamos. 
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F1: le muestra simplemente el tipo de la viga como la versión anterior. 
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1: la viga doble empotrada. 
2: la viga de apoyo doble. 
3: la viga de empotre apoyo. 
4: la viga de apoyo empotre. 
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Léame: la Información sobre el autor y alguna ayuda. 
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Este icono como él dice sale del programa. 
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Una vez que usted escoge el tipo de la viga estas tres preguntas aparecerán. 
[image: image11.png]tosupport 2]

_
R 3




Int. ¿Apoye 1, 2…n? 
¿Esta pregunta significa dónde esta el apoyo número 1, 2… n? La distancia debe ser del principio de la viga. 
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Ahora suponga nosotros metemos una distancia mala o usted no está seguro de lo usted simplemente metió, así que tomemos este ejemplo, el dibujo dice el segundo apoyo interior está a 11 pero metamos 12 por equivocación, veamos lo que pasa. 
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¿Nosotros tenemos que ejecutar el programa de nuevo? No, solo editamos la parte mala, apretando F2 como se muestra. 
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Y la pregunta se hace de nuevo; vea el segundo apoyo interior fue borrado. Cuando meta la información de cargas usted puede hacerlo también, pero una vez que usted aprieta (F1) usted no puede editar nada. Así que esto sirve para la información actual. 
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Sigamos e introduzca todas las distancias de los apoyos internos. 
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Una vez que usted terminó de meter las distancias de apoyos, le piden que meta la información de cargas. Note los apoyos tienen una “R” bajo cada uno y un número al lado de él, bien como usted puede ver significa el número de apoyo y la R quiere decir hay una reacción a ser encontrada. 
[image: image21.png]



Bien, las cargas son definidas como sigue: 
1: carga puntual. 
2: carga rectangular o carga distribuida. 
3: carga triangular (cuesta Positiva). 
4: carga triangular (cuesta Negativa). 
5: carga de momento (Positivo con el reloj). 
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Así cuando escoge una carga preguntas aparecerán según el tipo de carga. 
Tipo 1: 
¿Valor? ¿, Dist A? 
Tipo 2: 
¿Valor? ¿, Dist A? ¿, Dist B? 
Para este tipo de carga Dist A y Dist B debe estar entre un elemento: 
Teclee 3 y 4: 
¿Valor? ¿, Elemento? 
Tipo 5: 
¿Valor? ¿, Dist A? 
¿Todas las Dist A? son del principio de la viga. 
¿DIST B? es del principio de la viga hasta donde el tipo de carga 2 termina. 
Aquí también usted tiene la función de editar. 
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Ahora por elemento le pedirá la elasticidad y la inercia. 
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Aquí usted puede escoger entre dos tipos de métodos para resolver la viga. 
[image: image32.png]



[image: image33.png]Salve with
SiiTrnesss

EREr=OK > CESCECANEEL





[image: image34.png]



[image: image35.png]



[image: image36.png]



[image: image37.png]



En la parte de las fórmulas nosotros tenemos la información sobre qué hacer con todas las matrices dadas. 
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Los resultados y fórmulas serán según el método asumiendo que usted conoce al menos algo de este. 
Una vez que usted aprieta salir todo se borra. 
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Ahora, resolvámosla por 3 Moments. 
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Bien, una vez más yo supongo que se es todo. Me gustaría que usted escribiera para decirme por lo menos el programa es bueno o apesta, entonces yo diré, “bien, les gustó yo seguiré mejorando esta preciosura” en caso de que es bueno o “Oh, mi Dios necesito dominar mi manera de programación, mi***a” en caso de que apeste. 
Cualquier pregunta escribe a cocathekilla@yahoo.com. 
