PolySnd v1.3

Cette nouvelle version possède un convertisseur MIDI pour faciliter la création de morceaux de musiques.

Si vous programmé en C, vous n’avez que une solution pour créer vos morceaux de musiques, cette solution est la création de morceau en Kernel est vous avez besoin de la librarie dynamique.

Voici les fonctions pour jouer un morceaux de musiques en ASM. Le fichier PolySnd.h se trouve dans développements/Dynamique/asm

Programmation ASM:

polysnd ::Play2Channel


Joue un morceau sur 2 voie

polysnd ::Play4Channel


Joue un morceau sur 4 voie

Programmation C :

void Play2Channel(void *Channel1, void *Channel2, unsigned short Tempo)

void Play4Channel(void *Channel1, void *Channel2, void *Channel3, void *Channel4, unsigned short Tempo)

unsigned short SetTempo(unsigned short bps)

Convertie un Tempo en valeur pour PolySnd.

Pour plus d’information, il est conseillé de regarder les exemples et les fichiers test fournie !

Cette version de PolySnd est compatible avec la version 1.2 mais pas la version 1.0 donc ne mélangez pas les fichiers de la version 1.0 avec la version 1.2 et 1.3.

Informations : La version 4 voies est difficile à utiliser pour faire des sons de qualités correct,  en effet la version 4 voie permet de crée des notes plus ou moins accentué est ainsi créant des effets. Si vous voulez plutôt crée des mélodie, il est conseillé de travail sur 2 voie mais pour des sons sur 4 voies. L’exemple Mario2 montre la difficultée à vouloir créer une mélodie sur 4 voie mais ce n’est pas un bonne exemple pour le son qu’il produit mais plutôt pour la programmation.
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