NOTICE D’UTILISATION D’ UPS 2.1

                       Idée et développement : Olivier NIEL. 1999-2000.

Merci d’avoir choisi Unlimited Power System 2.1. Ce logiciel est libre de droits et entièrement gratuit. Il reste cependant la propriété de son auteur. 


Chapitre I    : Constitution et possibilités d’UPS 


Chapitre II   : Se servir d’UPS 


Chapitre III : Programmer sous UPS

NOTE PRELIMINAIRE :  UPS est basé sur l’utilisation de listes. Veuillez relire votre Manuel d’Utilisation de TI-92 pour toute information sur les listes.

Chapitre I : Constitution et possibilités d’UPS : 

UPS doit être installé dans le répertoire « main » de votre TI pour fonctionner. Voici les divers éléments constitutifs du logiciel et leurs fonctions : 

· UPS2() : Noyau du système, c’est le programme à appeler pour lancer UPS. Il contient l’interface graphique, et gère les autres programmes constitutifs.

· UPS2DOC : Liste contenant les entrées (chaînes de caractères que vous tapez) faites dans UPS, de moins de 21 caractères, pour vous y donner accès rapidement par la suite ; comparable au Menu Documents de Windows.

· UPS2IDS() : Programme de désinstallation;  créez une liste de nom quelconque, et entrez les noms des programmes constitutifs d’une application SANS LES « () ». Puis, lancez UPS2IDS() <voir chapitre suivant>, et tapez le nom de la liste que vous avez créée : les programmes seront automatiquement supprimés. Exemple : Liste « desinst » contenant : 

{« avion1 »,  « avions2 », « piste »} ; lorsque vous taperez « desinst » sous UPS2IDS(), les fichiers (listes, programmes, ou quoi que ce soit d’autre) « avion1 », « avions2 », et « piste » seront supprimés de votre TI. Utile si vous installez beaucoup de logiciels, et que vous ne voulez pas laisser des parties de programmes inutilisées prendre de la place dans la mémoire de votre TI.

· UPS2LIST() : Programme de gestion de listes ; permet de créer des listes, d’en supprimer, d’ajouter des entrées dans une liste ou d’en enlever. Pour sauvegarder les modifications faites aux listes d’UPS, UPS2PGR, UPS2PGR1, UPS2RES, UPS2RES1, UPS2STA (cf chapitre II), choisissez « Sauver les listes » ; pour restaurer des listes précédemment sauvegardées, choisissez « Restaurer les listes » ; pour créer des listes, en supprimer ou en modifier, choisissez « Opération listes », et suivez les instructions.

· UPS2MTA() : Ce programme gère les fichiers en multitâche et permet d’y accéder ; pour accéder à un programme en multitâche, passez TOUJOURS par lui sous peine de fausser la liste des fichiers en multitâche.

· UPS2MTT : Liste contenant les programmes en multitâche.

· UPS2PGR : Liste contenant ce qui s’affiche, dans UPS, dans le menu « Programmes »

· UPS2PGR1 : Liste jumelle de UPS2PGR : contient le nom des fichiers à exécuter correspondant au nom donné dans UPS2PGR. Exemple : Si UPS2PGR ={« [Non Sélectionné], « Intégrale », « IndyKart »} ; alors UPS2PGR1 = {« », « main\integr() », « jeux\indy() »}. Ceci permet d’avoir des noms explicites dans UPS, et non pas directement les noms des fichiers à exécuter. Lorsque vous choisissez, dans UPS, par exemple la 3ème entrée de la liste UPS2PGR, soit ici « IndyKart », UPS lancera le programme correspondant à la 3ème entrée de la liste UPS2PGR1, soit « jeux\indy() ». VEILLEZ DONC A NE PAS DECALER LES ELEMENTS DES DEUX LISTES, SOUS PEINE DE FAUSSER TOUTE L’ARBORESCENCE !
Lorsque vous ajoutez une entrée dans UPS2PGR, par exemple « Démineur », ajoutez le nom du programme à appeler dans UPS2PGR1, par exemple « jeux\demin() ». De même lors de la suppression, supprimez dans les 2 listes. Ne supprimez ou n’ajoutez pas dans une sans le faire dans l’autre, pour ne pas fausser le système. Et si vous supprimez le 4ème élément de UPS2PGR, veillez bien à supprimer le 4ème élément de UPSPGR1.

NE SUPPRIMEZ JAMAIS LE 1er ELEMENT DES LISTES NECESSAIRES A UPS

· UPS2RES : Liste contenant ce qui s’affiche, dans UPS, dans le menu « Ressources »

· UPS2RES1 : Liste jumelle de UPS2RES. Ces 2 listes fonctionnent exactement comme UPS2PGR et UPS2PGR1. Veuillez vous référer au mode d’emploi de ces deux listes.

· UPS2STA : Liste, contient les programmes à exécuter au démarrage d’UPS. Fonctionne comme le groupe « Démarrage » de Windows.

Voici donc les constituants d’UPS. Veillez à ne JAMAIS supprimer un fichier commençant par UPS2… et faisant partie des 11 fichiers cités ci-dessus, UPS ne fonctionnerait plus. NOTEZ que d’autres fichiers commençant par « UPS2…. » peuvent apparaître sur votre TI, en cas de sauvegarde des listes. C’est normal, ne les supprimez pas.

Possibilités du logiciel : 

· Gère le multitâche (infinité de fichiers en multitâche à la fois)

· Permet un accès rapide à vos programmes (Menu Documents)

· Rapide, et performant

· Gestion de listes, désinstalleur.

· Les programmes peuvent intervenir automatiquement, et se placer eux-mêmes dans les listes de lancement : vous n’avez plus rien à faire, tout est automatisé. Si vous êtes programmeur, rendez vos programmes compatibles UPS, c’est très facile, et très rapide (Chapitre III), et tellement plus pratique pour l’utilisateur !

· UPS est capable de recréer TOUS les éléments (sauf programmes) qui lui sont nécessaires, s’ils ont été supprimés ou altérés ; en cas de problème, UPS vous avertira automatiquement.

CHAPITRE II : Se servir d’UPS 2.1

Au prompt, tapez « ups2() » et validez.

L’interface apparaît. En cas de problème, remettez les paramètres de votre TI à leur valeur par défaut, et réessayez.

PRINCIPE : Tous les champs d’entrées sont sur «[ Non Sélectionné] ».

Pour  que votre choix soit pris en compte, tous ce qui est situé au-dessus de la zone concernée doit être sur «[ Non Sélectionné] ».

Exemple : Pour que la zone « Entrée » soit prise en compte, « Ressources », « Programmes » et « Documents » doivent être sur «[ Non Sélectionné] ». (Tous ce qui est au-dessus.).

Zone « RESSOURCES » : 

· « Multitâche » renvoie au programme « UPS2MTA() »

· « Gestion de listes » renvoie à « UPS2LIST() »

· « Désinstalleur » renvoie à « UPS2IDS() »

Zone « PROGRAMMES » : 


Vide ; contiendra les programmes que vous y rajouterez.

Zone « DOCUMENTS » :


Contient les chaînes de moins de 21 caractères tapées dans « Entrée » pour vous permettre d’y accéder à nouveau sans les retaper.

« Vider le menu » : Vide le menu « Documents », si toutes les zones précédentes sont sur «[ Non Sélectionné] ».

Zone « ENTREE » : 

Vous permet de taper n’importe quelle commande   

(nom de fichier à exécuter, instructions TI, commandes mathématiques , etc). Si vous entrez une commande de moins de 21 caractères, elle sera mémorisée dans « Documents ».

Si vous tapez « a propos de » sans accent ni majuscule, vous obtiendrez la version de UPS sur votre TI.

ASTUCE : Pour arrêter directement votre TI sous UPS, tapez sur [Diamond] (la touche verte à droite de « ON »), puis sur [ON]

COMMENT FAIRE POUR…

NOTE : Pour revenir en arrière dans une boite de dialogue UPS, choisissez « ESC » : cela vous renvoie à l’étape précédente ; appuyez aussi sur « ESC » pour quitter un programme fourni avec UPS et revenir à l’écran principal d’UPS.

NOTE : Il peut être utile certaines fois de valider un choix en appuyant 2 fois, consécutivement,  sur « Enter » ; il vous faut appuyer une fois encore sur « Enter » si la première fois a servi seulement à noircir la zone choisie.

· Pouvoir accéder à un programme rapidement : si la procédure n’est pas effectuée par le programme lui-même, utilisez « Ressources », puis « Gestion de listes ». Choisissez « Opération listes », « Ajouter une entrée » ; tapez « ups2pgr », validez . Tapez le nom que vous souhaitez voir apparaître dans UPS, « Rallye » par exemple. Validez.  Puis choisissez « Opération listes », « Ajouter une entrée », « ups3pgr1 » (notez le chiffre « 1 » à la fin), et validez ; entrez le chemin d’accès du programme d’exécution (par exemple « jeux\rallye() ») et validez. Appuyez sur « ESC », et regardez dans « Programmes » : votre entrée est prise en compte.

NOTE : Pour faire apparaître une entrée dans « Ressources » au lieu de « Programmes », suivez la démarche ci-avant, en remplaçant systématiquement « ups2pgr » par « ups2res » et « ups2pgr1 » par « ups2res1 ».

· Supprimer l’accès rapide à un programme : Cela ne supprime pas le programme de votre TI, mais l’enlève de UPS.

Utilisez  « Ressources », puis « Gestion de listes ». Choisissez « Opération listes », « Retirer une entrée » ; tapez « ups2pgr », validez ; choisissez l’entrée à retirer, validez. Puis choisissez « Opération listes », « Retirer une entrée », tapez « ups2pgr1 », validez. Choisissez le chemin  correspondant à supprimer, validez. Appuyez sur « ESC ». Regardez le changement dans « Programmes ».


NOTE : Pour faire disparaître une entrée dans « Ressources » au lieu de « Programmes », suivez la démarche ci-avant, en remplaçant systématiquement « ups2pgr » par « ups2res » et « ups2pgr1 » par « ups2res1 ».

· Accéder une fois à un programme : tapez son chemin complet (« jeux\rallye() ») dans « Entrée », validez.

· Accéder de nouveau à un programme dont le nom a été tapé dans « Entrée » : Allez dans « Documents », et choisissez la bonne entrée.

· Vider le menu « Documents» :  Sélectionnez « Vider le Menu » dans « Documents », en laissant tout le reste sur « [Non Sélectionné] », validez.

· Accéder aux programmes en multitâche :  « Ressources », puis « Multitâche ».

· Sauver le contenu de « Programmes » et de « Ressources » et le restaurer en cas de suppression ou d’altération de ces listes : Sauver : « Ressources », puis « Gestion de listes », puis « Sauver les listes ».

     Restaurer : « Ressources », puis « Gestion de listes », puis « Restaurer les listes ».

CHAPITRE III : Programmer sous UPS

UPS passe n’importe quel programme, « classique » ou en assembleur (FARGO, FARGO II).

Vous pouvez créer des programmes qui s’enregistrent automatiquement dans UPS2PGR et UPS2PGR1 (il suffit, lors de leur exécution, qu’ils vérifient qu’ils ne s’y trouvent pas déjà, en analysant une des listes, puis, le cas échéant, qu’ils s’y rajoutent.).

Veuillez consulter votre Manuel, aux Chapitres « Programmation » et « Listes ».


Rendre un programme multitâche : 

Tout d’abord, téléchargez  sur http://jlo.niel.free.fr un exemple d’application multitâche. Analysez-le, vous comprendrez alors mieux le principe.

COMMENT PROCEDER : Sauvegardez les variables nécessaires à votre programme (score du joueur, etc) sous un nom long et spécifique pour éviter l’effacement ou l’utilisation par d’autres programmes. Puis ajoutez :

· « « chemin+ nom de votre  programme »  main\ups2mtt[dim(main\ups2mtt)+1] »

· 2        variable à choisir
Exemple :

 « jeux\bos92 »             main\ups2mtt[dim(main\ups2mtt)+1] 

2         jeux\bos92mtt

Stop

Quittez votre programme.

Au début de votre programme, faites-le tester la variable à choisir ; si elle vaut 2, alors faites restaurer les variables au préalablement sauvegardées,  remettez variable à choisir à zéro, puis allez à une liste qui correspond à l’endroit où le joueur s’était arrêté.

Pour plus d’information, veuillez étudier un programme fourni.

En cas de problème, envoyez nous un E-mail depuis le site Internet http://jlo.niel.free.fr
Une nouvelle version d’UPS plus simple et plus performante est en cours de développement ; elle sera disponible  à l’adresse : http://jlo.niel.free.fr
      Merci d’utiliser UPS 2.1
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