Minigolf - Programmerat av Johan Rydh

For 1-4 spelare

Krav for att kunna spela:
— Grafréknare i produktfamiljerna TI-83 Plus ellét84 Plus
(Vanliga TI-83 Plus rekommenderas ej, eftersomloer@jarna tar langre tid)
— Lagsta operativsystem for produktfamiljen TI-88¥Par 1.16
(Senaste operativsystem rekommenderas dock foréddieare)
— Ca 13 kB arkivminne for programmen till Minigolf
— Minst 16 kB ledigt RAM-minne da Minigolf startdajng 20 kB rekommenderas dock

For att starta spelet, skriv:
"MINIGOLF":prgmLDSOURCE

Markera ett av menyalternativen (Starta nytt Spatilda sparat spel eller Avsluta) med
piltangenterna. Valj sedan alternativet med ENTE& &nd.

Starta nytt spel:

1. Markera antal spelare (1-4) med piltangententavélj med ENTER eller 2nd.

2. Skriv in namn, godk&nn sedan med ENTER eller Aamd&nd ALPHA for att vaxla
mellan stora/sma bokstaver, DEL for att ta botadi®kstaven, CLEAR for att ta bort
namnet.

3. Resultattavlan visas, tryck ENTER eller 2nddtirspela angiven bana
(Pil hoger/vanster visar poangen for dvriga spethatrtre eller fler)

4. Banan visas, bladdringsindikator blinkar, anvgitidingenterna for andra visningsomrade,
tryck ENTER eller 2nd for att stalla in sikte.

5. Aktuellt slag blinkar och riktningsreglaget €tk ut fran bollen) visas, stéll in en riktning
med piltangenterna, reglaget ror sig mot pilensginlg (ex. pil upp leder till att riktningen
slutligen stannar pa riktningen rakt upp). Fogdttillbaka och andra visningsomradet
tryck 2nd, for att sla bollen tryck ENTER.

6. Hastighets- och riktningsreglage visas, hastgyhglaget 6kas tills du trycker ENTER,
(lang vantan ger hog hastighet), riktningsregldgét och borjar sedan snabbt smalnas
av, for att sedan breddas igen. Reglaget angestbufelmarginal bollens vinkel kommer
att fa, tryck ENTER for att stoppa reglaget. Atpgia reglaget da det ar som smalast ger
det béasta slaget.

7. Slaget berdknas och bollen skjuts sedan ivagftdéapaborjas nasta slag (steg 5), eller
om bollen gick i halet visas resultattavlan. Man $ex slag pa sig att fa i bollen.

8. Resultattavlan visas, fortsatt (steg 3) ellgekrCLEAR for att spara och avsluta eller
avbryta spelet, vdlj ett alternativ fran menyn. $Axa? Nej; Ja, spara; Ja, spara inte)

Ladda sparat spekEj tillgangligt om sparat spel saknas)
Laddar in sparat spel och visar resultattavian.s(€g 3 under Starta nytt spel)

Avsluta:
Avslutar spelet och visar grundfonstret.



