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Bienvenue dans le monde de Sword,





I. Le jeu: introduction


Vous devez vous battre contre des ennemis dont le niveau et la force augmentent suivant le monde dans lequel vous évoluez, pour battre ensuite le boss de chaque région. 


Votre niveau personnel augmente de un point à chaque fois que vous battez trois ennemis, de même que votre capital.


Pour savoir dans quelle région vous devez partir au combat, rendez-vous chez le sage qui se trouve au village. Mais attention, ne vous aventurez pas ailleurs, vous risqueriez de le regretter...





II. Les commandes


	- [2nd]: activer le menu


	- touches directionnelles: se déplacer





III. Les données


	- pas moins de 5 mondes répartis sur 30 cartes


	- 6 ennemis différents


	- 5 boss


	- 4 types d'armes ( + une secrete )


	- 4 types de magies


	- sauvegardes possibles





IV. Les projets


Correction des quelques bugs existants.


Une version anglaise de Sword Saga I.





V. Bugs connus …


Au niveau des montagnes: rencontre avec des ennemis dont l'énergie est déjà inférieure à zéro ou avec le boss déjà battu.


Attention!!! Ne choisir l'option « Reprendre une partie» uniquement si une sauvegarde a été effectuée et qu'aucune nouvelle partie n'a été entamée sans sauvegarde.





IV. Quelqes images


Voici quelques screenshots de Sword:





� l'écran d'introduction,  


� le jeu: un paysage typique de Sword,  


� le menu (pressez 2nd  pour l'obtenir ), 


� un ennemi du premier niveau, 


� la caverne du premier boss, 


� le ravin … du boss final!
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