SOUVIENS-TOI DES NOMBRES Version 1.0

Il faut que vous mémorisiez les 6 chiffres donnés par la calculatrice. Modifier-le à votre guise. Si vous trouvez des bugs, contactez-moi : brodeursimon@hotmail.com. C'est une de mes premières créations.

Espace requis :  environ 973 octets

LBL 1

CLRHOME

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 – )
DISP “SOUVIENS-TOI”

DISP “DES NOMBRES”

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 – )
DISP “ ”

DISP “PAR”

DISP “SIMON BRODEUR”

PAUSE

CLRHOME

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 – )
DISP “1)JOUER”

DISP “2)QUITTER”

DISP “ ”

DISP “ ”

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 – )
INPUT “: ”,M

IF M=1:THEN

0–>T

0–>P

GOTO W

ELSE

STOP

LBL W

CLRHOME

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 – )

DISP “NOMBRE DE COUPS”,“A JOUER”

DISP “ ”

DISP “-----------”

INPUT “: ”,W

LBL 2

RANDINT(1,10) –>A

RANDINT(1,10) –>B

RANDINT(1,10) –>C

RANDINT(1,10) –>D

RANDINT(1,10) –>I

RANDINT(1,10) –>J

CLRHOME

DISP “ ”,A

PAUSE

DISP B

PAUSE

DISP C

PAUSE

DISP D

PAUSE

DISP I

PAUSE

DISP J

PAUSE

CLRHOME

INPUT “: ”,E

INPUT “: ”,F

INPUT “: ”,G

INPUT “: ”,H

INPUT “: ”,K

INPUT “: ”,L

ABCDIJ–>N

EFGHKL–>O

IF O=N:THEN

T+1–>T

P+1–>P

GOTO 4

ELSE

P+1–>P

GOTO 3

LBL 4

CLRHOME

DISP “BRAVO!”

DISP “C’EST CORRECTE!”

PAUSE

GOTO 5

LBL 5

IF P=W:THEN

GOTO X

ELSE

LBL 6

CLRHOME

DISP “NOMBRE DE COUPS”

DISP “REUSSIS: ”,T

DISP “JOUES:”,P

T*100/P–>S                                           (* signifie fois et / diviser, donc T fois 100 diviser par P donne S)
DISP “POURCENTAGE:”,S

PAUSE

IF P=W:THEN

GOTO Y

ELSE

CLRHOME

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 - )
DISP “1)CONTINUER”

DISP “2)QUITTER”

DISP “ ”

DISP “ ”

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 - )
INPUT “: ”,M

IF M=1:THEN

GOTO 2

ELSE

STOP

LBL 3

CLRHOME

DISP “TU L’AS MANQUER!”

PAUSE

CLRHOME

DISP “LA REPONSE ETAIT”

DISP A,B,C,D,I,J

PAUSE

GOTO 5

LBL X

CLRHOME

DISP “VOUS AVEZ FINI”

PAUSE

GOTO 6

LBL Y

0–>T

0–>P

0–>W

CLRHOME

DISP “1)RECOMMENCER”,“2)QUITTER”

DISP “ ”

DISP “-----------”                                                                    (contient 11 - )

INPUT “: ”,V

IF V=1:THEN

GOTO W

ELSE

STOP

