




ROULETTE

1. Infos générales
1.1     Comment démarrer le jeu: Envoyer le jeu par TiConnect sur la calculette 

Sur la machine à calculer: Apps/MirageOS ( Roulette ou désarchiver le programme Roulet ( PGRM ( Roulet
1.2
important: ne pas archiver les listes Lrouge et Lnoir, car sinon le jeu ne         fonctionne plus. Et ne pas archiver Str 7

1.3    Vous pouvez enlever aussi les listes, comme ils se recréent chaque 
          fois quand vous démarrez le jeu

1.4     le jeu a besoin d’environ 5100 de place sur la calculette

2. Utilisation du jeu

2.1 Le menu principal: 
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2.1.1 Play: Ici vous aller directement au jeu (voir 2.2)

2.1.2 Control
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choisir entre le menu de touches 1 et 2

2.1.2.1 touches 1: Ici sont indiquer les touches utilise dans le menu de jeu pour miser de l’argent.
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pour naviguer entre les différentes pages appuyer la touche Enter

2.1.2.2 touches 2: Ici sont indiquer les touches pour quitter le jeu et pour voir 

l’argent placée
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Math: l’argent place (voir point:           )

Clear: Menu de sortie (voir point:           )

2.1.3 Menu mot de passe 
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Entrez le mot de passe indiquer dans le jeu. Si le mot de passe est juste vous obtenez la somme d’argent correspondant au mot de passe
2.1.4 Menu important : Ici vous êtes informés sur des infos importantes déjà

          traiter  dans le point 1.2
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2.1.5 Le point 5 vous indique le numéro de votre version du jeu

2.1.6 Si vous sélectionné le point 6 du menu vous quitter le jeu.

2.2 Le jeu :

2.2.3 Le Menu de mise
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Ici vous êtes dans le menu de mise en appuyant une touche indiquer dans  

          le point 2.1.2 . Nous allons étudier les différentes possibilités de mise.

2.2.3.1 La touche Y= ou douze premiers
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur les douzes premiers chiffres de la roulette (1-12).  Si un chiffre entre 1 et 12 est tirée la somme investit est multiplier par 3. Dans la première ligne est indiquer la somme d’argent que vous avez encore. Vous devez entrer le montant d’argent que vous voulez investir et appuyer enter pour retourner au menu de mise. 
2.2.3.2 La touche Window ou douze milieu
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur la seconde douzaine de chiffres (13-24). Si un chiffre entre 13 et 24 est tirée la somme investit est multiplier par 3. Dans la première ligne est indiquer la somme d’argent que vous avez encore. Vous devez entrer le montant d’argent que vous voulez investir et appuyer enter pour retourner au menu de mise. 

2.2.3.3 La touche Zoom ou douze derniers
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur la dernière douzaine de chiffres (25-36). Si un chiffre entre 25 et 36 est tirée la somme investit est multiplier par 3. Dans la première ligne est indiquer la somme d’argent que vous avez encore. Vous devez entrer le montant d’argent que vous voulez investir et appuyer enter pour retourner au menu de mise.  

2.2.3.4 La touche Graph ou les chiffres simples
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur des chiffres simples de 0 à 36. 

Entrez la somme d’argent que vous voulez miser.
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Après avoir appuyer enter vous devez entrer un nombre entre 0 et 36, puis appuyer enter. Si le chiffre est tirée la somme d’argent investit est multiplier par 36.

2.2.3.5 La touche 2nd ou les chiffre pairs
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur les chiffres pairs.

Si vous gagner la somme investi est multiplier par 2

2.2.3.6 La touche Mode ou Manque
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Ici vous pouvez miser une somme d’argent sur la première moitié des chiffres. En cas de gain la somme investit serra multiplier par 2

2.2.3.7 La touche Del ou les chiffres rouges
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Ici vous pouvez miser une somme d’argent sur les chiffres rouges. En cas de gain la somme investit serra multiplier par 2

2.2.3.8 La touche Alpha ou les chiffres impairs
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Ici vous pouvez miser de l’argent sur les chiffres inpairs.

Si vous gagner la somme investi est multiplier par 2

2.2.3.9 La touche xton ou Passe
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2.2.3.10 La touche stat ou les vhiffres noirs
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Ici vous pouvez miser une somme d’argent sur les chiffres noirs. En cas de gain la somme investit serra multiplier par 2

2.2.4 retour au menu principal et autres touches

avec clear vous accéder à ce menu :
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      Ici vous pouvez retourner au menu principal ou quitter le jeu.

2.2.4.2 La touche Math

Ici vous pouvez voir la somme d’argent investi sur chaque possibilité de mise :
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2.3 Faire fonctionner la roulette
2.3.1 Quand vous avez placé votre argent vous devez appuyer la touche Apps et vous verrez la célèbre phrase :
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2.3.2 après cela apparaît un écran avec le résultat :
[image: image24.png]Lesuitatss
3

i
Eihiers douzai.

Shde moitie




ici sont indiquer les possibilités de mise qui ont gagner

2.3.3 Et puis a la fin vous est indiquer combien vous avez gagné ou perdu :
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après cet écran vous revenez a l’écran de mise et vous pouvez continuer a jouer et ainsi de suite...

3 Conseils

3.1 dettes

Il n’est pas bien de faire des dettes, car dans ce jeu c’est aussi  dangereux comme en réalité. Mieux vaut avoir un chiffre positif sur son compte.
3.2 La chance de gagner en misant sur un seul chiffre est faible 

(1à36). Mieux vaut miser sur plusieurs comme les chiffres rouges par

exemple, mais là on gagne moins d’argent.

4 Bugs et compagnie

Si vous trouvez un bug envoyer moi un mail me le signalent (King_Yann@gmx.de) 

Théoriquement il devrait pas y avoir de bugs sur des calculettes correctes mais sur une calculette le texte affiché est totalement mélangé.
Pour éviter chaque problème je décline toute responsabilité pour pertes de fichiers ou dégâts causé par mon programme. (N’ayez pas peur c’est juste pour faire bien)

